Navod pro orientaci v IFC modelech v
programu BIM Vision

Program je volné stazitelny na strankach https://bimvision.eu/en/download/

Zakladni navigace

Levé tlaCitko mySi = otd€eni s modelem (existuji 2 varianty bodu otaceni)
1) pri kliknuti na néjakou ¢ast modelu je bod otaceni umistén v misté kliknuti
2) pri kliknuti do prazdného prostoru je bod otaceni umistén v poslednim misté kliknuti do modelu

Pravé tlacitko mysi / stisk koleCka = posouvani s modelem (stfed posunu je v misté kurzoru)

Kolec€ko nahoru/doll = zoom modelu (stfed zoomovani je v misté kurzoru)

Prostredi zalozky view
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1 - Aktivovani 3D pohledu ve 3 variantach zobrazeni - Perspektiva, Ortogonalni pohled, Obligue
- doporucujeme pouzivat Perspektivni pohled

2 - Promitani kolmych pohledd vedle 3D objektu v riznych variantach - vhodné spise pro
jednotlivé prvky stavby nez pro celou stavbu

3 - 2D pohledy na objekt bez mozno otaceni v 3D


https://bimvision.eu/en/download/
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1 - Resetuje pohled do zakladni polohy - vhodné pfi ztraté v modelu

2 - Enclose - pfibliZi oznaceny prvek

3 - Fly mode - nastaveni rychlosti zoomovani a moznost zafixovani vySky pohledu - vhodné pfi
prochazeni interiérem objektu
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VysSe uvedené ikony jsou rychlou navigaci - slouZi k rychlému ota€eni modelu.
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1 - Nastaveni - Viditelnost hran
- Vyhlazovani hran
- PriUhlednost
- Typ osvétleni
- Barva pozadi
- Maximalni pfiblizeni
- Zda je zakliknuty prvek viditelné oznacen
2 - Ojekt color - funguje pouze v pfipadé zakoupeni add-inu na obarvovani objektu
3 - Minimap - pfi zakliknuti je zobrazen maly navigator
- dale se da nastavit velikost navigatoru
- umisténi v ramci pracovni plochy
- pfiblizeni modelu v navigatoru (VSe, 20m, 10m )
- vzhledem k praci v JTSK doporuc¢ujeme pouzivat zoom 20m
- zobrazeni dalSi prvkd modelu v navigatoru
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Viytafeni fezl, 3D Fez objektem - nejprve je potieba pfidat novy fez viz. Cislo 3 a poté se
odemknou ostatni moznosti této zalozky.

Pro navigaci fezem je dllezita kombinace Shift + Kole¢ko na mysi, kdy tato kombinace posouva
fezovou rovinu objektem.

1 - Cut - zobrazuje fez jako axonometricky fez objektem - pokud je aktivni da se odklinout a
fezovou rovinu tak do¢asné skryt
2 - Section - zobrazuje fez jako 2D fez s pfidanim prahlednosti zbytku objektu - pokud je aktivni
da se odklinout a fezovou rovinu tak do¢asné skryt
3 - Vytvofeni fezové roviny - Face - fezova plocha je vytvofena na zvolené ploSe
- Edge - zvolenou hranu bere jako normalu pro fezovou rovinu
- Osa X - svisla rovina v ose X
-OsaY -svislarovinav ose Y
- Osa Z - vodorovna rovina
4 - Fill slice - vyplIni plochu fezu - pf. po zaSrktnuti je vidét v fezu hmota stény jako hmota a ne
jenom jako Celni a zadni plocha
5 - Clear All - smaze vSechny fezové roviny
6 - Flip - otoCi smér fezu
7 - Vybér fezové roviny - muze byt vice fezovych rovin a mezi nimi je zde mozné pfepinat
8 - Vybér rychlosti posunu fezové roviny modelem
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Tato ¢ast umoznuje rozesunuti modelu po jednotlivych podlazich
1 - Posuvniky, které rozesouvaji model v jednotlivych smérech X,Y,Z
2 - Reset - vynuluje rozesunuti modelu a vrati ho do pavodniho stavu



Prostredi zalozky object
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1 - Display all - zobrazi vSe

2 - Reset zoom - zobrazi uvodni pohled modelu

3 - Select all - Vybere vie

4 - Deactivate spaces - Vypne zobrazeni mistnosti, aniz by vypnulo zobrazeni prvkd vazanych
na mistnost

5 - Deactivate grids - vypne pomocné roviny

6 - Activate all - zobrazi vSe
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1 - Enclose - pfiblizi kameru k vybranému prvku

2 - Display - zobrazi vybrané objekty

3 - Transparent - zprahledni vybrané objekty

4 - Hide - skryje vybrané objekty

5 - Color - pokud je zaskrtnuto barevné zvyrazni vybrané objekty

6 - Center view - pfi vybéru objektu, vycentruje objekt na stfed pohledu
7 - Draw covered - zobrazi skryté hrany objektu

8 - Ignore transparency - nevybira zprahlednéné objekty
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Pfi vybéru prvku Ize pomoci pravého tlaCitka mysi vyvolat nasledujici moznosti:

1 - Hide - skryje vybrany prvek

2 - Select group - vybere nadfazenou skupinu prvku (velice vyhodna funkce zejména u Lehkych
obvodovych plastu, podhledu a jinych prvkd,které jsou slozeny z vice prvku, ale jejich vlastnosti
jsou zapsany v nadfazeném prvku)
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1 - Display - zobrazi vSechny nevybrané objekty
2 - Transparent - zprhledni vSechny nevybrané objekty
3 - Hide - skryje vdechny nevybrané objekty
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Offsets - pomoci kombinace Shift + Levé tlaCitko mySi Ize posunovat s vybranymi objekty ve
v§ech smérech - nefunguje pfi aktivnich fezech

1 - Clear selected - zruSi posun vybraného objektu

2 - Clear all - zruSi posuny vSech objekt(

3 - Osy - vybira pro které osy posuny zrusi
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1 - Structure - Razeni prohlize&e projektu dle - objektu, podlazi, typu prvku a prvku
2 - Types - Razeni prohlize&e projektu dle typti objektd

3 - Groups - Razeni dle skupin, systém (TZB) a zén

4 - Layers - Razeni dle vrstev IFC

5 - In separate window - Otevie prohliZze¢ projektu v samostatném okné

6 - Show Properties - Zobrazuje vlastnosti vybraného objektu

7 - Expand level - Rozbali vrstvu v prohlizeci dle &isla

Prostfedi zalozky measurement
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Nastroje zalozky slouzi k méfeni, pocitani prvkd v modelu.
Pfi aktivaci, kteréhokoliv nastroje je nutné dbat po dokon€eni méreni vypnout nastroj
odkliknutim zvoleného nastroje, jinak nefunguji ostatni funkce prohlizece.



Prostredi vlastnosti objektu

Properties | Location | Classification
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Zalozky:
Properties - v této zaloZce jsou vlastnosti vybraného objektu

- modfe podbarvené fadky jsou skupiny vlastnosti dle BEP + zakladni vlastnosti
prvku (Element Specific)

Location - informace o geometrii prvku



